Jestes teraz, Gosciu, na pograniczu Chynowa.
Pewnie bedzie to dla Ciebie wiadomos$¢ nowa:
Do biskupdw kujawskich nalezaty te okolice.
Nie tylko Chynow, takze pobliskie Glupice.

Do rozwidlenia dotarte$, poznasz obie jego strony.
Wohpierw w lewo — tam staw brzozami upiekszony,
A obok zabytkowy miyn, drewniano-ceglany.

Po D L D okna majg wszystkie widoczne jego Sciany.
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Nie chcesz stad chyba odjezdza¢ od razu?

| tu warto zachwyci¢ sie pieknem krajobrazu,
Dac¢ odpocza¢ nogom, wzig¢ pare oddechow,
Skarb jest blisko, nie ma powodu do pospiechu!

Mtyn powstat w XIX wieku, nad Matg Widawka stoi.
Nie mys$l, ze do wiascicieli zapukac nie przystoi!
Jesli bedziesz miat szczescie, a trzeba liczy¢ na nie,
Zastaniesz ich, oni zas pozwolg na jego zwiedzanie.

Wr6¢ do rozwidlenia— skre¢ w lewo, poznaj druga jego
strone.

Zaraz znOw wjedziesz w ciemng z drzew zastone.
Jeszcze tylko troche, wyjecha¢ musisz z lasu,

Hasto juz masz, poznates$ je cale zawczasu.

Ranczo Koniakowe — tego miejsca z lewej szukaj.
Jesli nie masz ochoty, nie wchodz tam, nie pukaj.
Chociaz warto, to wspanialy pensjonat dla koni,
Niejeden ich mito$nik z radoscig tam zadzwoni!

Gdybys chciat kiedy$ zamieni¢ siodetko na siodto,
I na nim w gminie tej dobrze bedzie Ci sie wiodto!
Druzbice zapraszajg Cie o kazdej porze roku,
Nigdzie nie brak im bogactw przyrody i uroku.

Atrakcji tu nie brak, jesli lubisz aktywny wypoczynek.
Niechaj ten quest stanowi maty do nich przyczynek.
Rozejrzyj sie przy wejsciu. Pokrotce Ci wyjasnie:

Z liter zt6z hasto. Szukanie skarbu p6jdzie Ci jak po masle!

POWROT:

Gdybys pragnat szybciej do Tawerny wrécic,

Chetnie pomozemy Ci droge sobie skrécic:

Kieruj sie piaszczystym szklakiem do gtéwnej drogi,

Skre¢ w lewo i niech na Wadlew poniosa Cie nogi.

Na rondzie zjazd na Betchatéw — to nasza wskazéwka.

Za kilkaset metrow po prawej — tawerna. Tu konczy sie Twa
wedréwka.

Hasto questu:
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Autorzy questu:

Adam Jarzebski, Fundacja Mapa Pas;ji
Sylwia Szczypinska, UG Druzbice
Konsultacje i opracowanie graficzne:
Anna Jarzebska, Fundacja Mapa Pasji,
program ,Questy - Wyprawy Odkrywcow”
Opiekun questu:

Urzad Gminy Druzbice,
tel. 44 631 10 78, email: sekretariat@druzbice.pl

Nplikacja ,.Questy
Wiecej questow - Wyprawy Odkrywcow”
w Dolinie Grabi: —

www.dolinagrabi.pl

4Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca
w obszary wiejskie”.

Instytucja Zarzadzajgca PROW 2014-2020 — Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.

Ulotka opracowana przez LGD ,Dolina rzeki Grabi”, wspéifinansowana jest ze $rodkéw
Unii Europejskiej w ramach poddziatania 19.3 ,Przygotowanie i realizacja dziatan
w zakresie wspétpracy z lokalng grupa dziatania”.

PROW 2014-2020
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WYPRAWY ODKRYWCOW

Zagadki

w drzewach zaklete
' e L ) s | O e

Tematyka:

Quest rowerowy prowadzi

po zielonych terenach gminy
Druzbice miedzy wsiami Czarny
Las, Chynow i Zwierzyniec,
pozwalajac poznac piekno tych
okolic, Swietnie nadajacych sie
do aktywnego wypoczynku.

Miejsce starta:

Parking przy drodze DW485, na
wschdd od centrum wsi Czarny
Las, przy nieczynnej ,2tawernie”.

GPS: 51.49182, 19.40325

Jak grac?
Udaj sie na start. Czytaj wskazowki,
rozwiazuj zagadki, a na koncu trasy
otrzymasz hasto prowadzace do
skarbu — pamiagtkowej pieczeci!




Mito Cie powita¢, Drogi Gosciu, w gminie Druzbice!
Wiesz juz, ze w piekne przyjechates okolice!
Znane ze wspaniatej przyrody, tongce w zieleni,

A ze zielen tu szanujemy — niepredko sie to zmieni.

Skoro uroki naszej gminy szybko nie przeminag,
Krétko o nich: ziemie te lezg nad Grabia, Brzezina,
Mata Widawka, w obrebie todzkiej Niecki Kredowe;.
Liczne sa tu lasy, stawy, krajobrazy basniowe.

Stoisz obok przybytku od lat juz nieczynnego.
Jak zwie sie ta tawerna, Kolezanko czy Kolego?

Podnies gtowe, na tablicy stoi: O .
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Zagadka rozwigzana? Zatem zbierac sie czas!

Jeszcze tylko pytanie, nim na siodetko dasz susa:
Co przystaje naprzeciw? Mowa o

Ruszajmy! Gtéwnag droga, nig kieruj sie na Druzbice,
Zachowaj tu ostroznos¢, mocno trzymaj kierownice.

Pare tylko energicznych nacisnie¢ na pedaty

| dojrzysz skret w prawo, Podrézniku smiaty.
Poznasz go zaraz po ,Skrajne 1” drogowskazie.
JedzZ tam. Asfalt pod kotami bedziesz miat na razie.

Przy ,Bolanowo Brzezie 44" odbij w lewo, w lesSng droge,
W znalezieniu ciekawego miejsca chetnie Ci pomoge:
Jedz prosto, az natrafisz na brame do leSnego raju.
Mieszka tu architekt zyjacy na cywilizacji skraju.

Cztowiek to o wielkiej wyobrazni i zyczliwosci.

Jesli wezesniej* zadzwonisz, pozwoli rozprostowac kosci
W ogrodzie i opowie o domu, ktéry wybudowat.

To tak zwany dom pasywny. Czy Cie oczarowat?

Jesli odpoczates, czas wrécic¢ do asfaltowej ulicy,
Ledwo wszak zaczynasz zwiedzanie okolicy.

Na skrzyzowaniu, ktére szybko Ci sie ukaze,
Znak drogowy kierunek na Czarny Las wskaze.

Jedz wiec w prawo, droga zaraz na pétnoc zakreci,

| tu Czarny Las zapowie — wiesz wiec, co sie Swieci.
Na rozdrozu w ksztatcie ,T”, gdzie ulica asfaltowa,
JedZ w lewo. Drzew tu duzo, rzadsza jest zabudowa.

Po lewej, niedaleko numeru 71, drzewo dorodne
Przysiadto na wzniesieniu, jest mu tam wygodnie.
Szum jego lisci obwieszcza kolejny przystanek:
Piaski naprzeciw niego, w lasku. Kieruj sie na nie.

* Aby zobaczy¢ dom, nalezy wczesniej sie uméwi¢ pod nr tel. 606 353 570

Jeste$ na terenie starego piasku wyrobiska.
Wspoiczesnie urzadza sie tu pikniki i ogniska.
Z prawej piaszczyste wzniesienie — ile sosen rosnie na goérze?

_ _ —liczba to magiczna w niejednej kulturze.
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Zatem naprzod! Czas wyruszy¢ na tono przyrody.
Bedzie wyboiscie, lecz czy jestes tutaj dla wygody?
Pozegnaj wyrobisko, by na drég rozwidleniu
W prawo, w le$ng Sciezke skreci¢ w oka mgnieniu!

Przemierzaj las cierpliwie, uwazaj na zawieszenie.
Dla mitosnikow gorskiej jazdy to trasa marzenie!
Kolejna atrakcja po 750 metrach sie wytoni.
Odbicie swoje ujrzysz zaklete w wodnej toni.

O tak, przy stawie z liliami zatrzymac sie mozesz!
W tym miejscu jest magicznie o kazdej dnia porze.
Za stawem Sciezyna nieco zygzakuje, Podrézniku.
Odwagi, zakretéw bedziesz miat jeszcze bez liku!

Za jezynami, przy debie skre¢ w lewo, w leSng gestwine.
Uwazaj na galezie, jeszcze quest Ci zginie!
Przy stawie pokonates w potowie lesng droge,
Jej koniec znaczy¢ bedzie boisko do gry w noge.

Pozwolisz, ze wycieczke Twa uzupetnie faktami.
Gmina Druzbice, chwalaca sie krajobrazami,
W dokumentach w czternastym wieku zaistniata.
Zawsze byta zielona, folwarczng gospodarka stata.

Dotarte$? Brawo! To dobre miejsce na wytchnienie.
Poki nie wyruszytes dalej, ja tylko nadmienie,
Ze po lewej od wyjscia z lasu kepa grabow wspaniata
Dlugo jeszcze to miejsce bedzie ozdabiata.

A skoro tu jestesSmy, Druzbice o odpowiedz prosza:
Jaka cyfre dwa wbite obok w ziemie stupki noszg?

To O magiczna liczba od czaséw Sumeru.
1

Przemierz teraz boisko, nie zapomnij roweru!

Znéw na asfalcie! Niechaj Cie w lewo poniesie.

Sporo przed Toba, nie mysl o wedréwki kresie.

Lepiej zachwyci¢ sie stawem, ktéry wkrétce sie ukaze —
llez gwiazdy w tym stawie ludzkich ustyszaty marzen?

Czy mozesz tu na chwile wyobraznig ruszy¢?
Mtyn obok stat kiedys, niedaleko lesnej gtuszy.
Za domami rzeka ptyneta, zostalty wspomnienia.
Przystan, pozwdl i sobie na chwile rozmarzenia.

Droga wzywa! Za mostkiem piekna aleja debowa.
Jesli mozesz, ujmij teraz liczby w cyfry i stowa:
O debow z prawej strony ulicy w rzedzie stoi.
10
lle z lewej? Trzeba pierwszg z liczb _ _ _ O .
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Jesli poprawnie juz porachowates, co nalezy,
Z kolejnymi zagadkami chetnie sie zmierzysz!
Jedz dalej alejg, do najblizszego skrzyzowania.
Tam réwniez dwa czekajg na Ciebie zadania.

Tuz za skretem w prawo kapliczke zbudowano.

Za nig drzewo. Ten gatunek _ _nosi miano.

= -
Po drugiej stronie potréjny drogowskaz stoi w trawie:

O to suma cyfr numeru znanego Ci domu przy stawie.
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Wiesz, ze w Chinach za szcze$liwa liczbe ona uchodzi?
Kod do ktédki masz caty — wkrotce pojmiesz, o co chodzi.
Teraz ruszaj ku numerom 47-62. Zatop sie w zieleni,

Bo przez poéttora kilometra kierunku nie zmienisz.

WSsrdd pdl i traw pojedziesz daleko przed siebie,
Niechze Cie prowadzg zielen i chmurki na niebie!

Dom nr 6A miniesz. 150 m dalej, przed drzew szpalerem
Skrecisz w prawo, w polng droge. Zatrzesie rowerem.

Zaraz dotrzesz pod dom, gdzie byly soltys mieszka.
Rzadzit tu tak dtugo... chyba od pierwszego Mieszka!
Za budynkami skre¢ w prawo do drég rozwidlenia.
Na nim w lewo, teraz dtugo kierunku nie zmieniaj.

Przejedziesz na wprost skrzyzowanie z dwupasmowg szosa,
Do kolejnej kapliczki dwa kota Cie zaniosa.
Stoi przy rozstaju, nieduza, O o O _ zwienczona.
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Ty za$ badz w ruchu, kolejng prostg pokonasz.



